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TEMA 7 Las formas y las medidas que nos rodean 

1. Introducción 
1.1. ¿Qué es la geometría? 

Es una rama de la matemática que se ocupa del estudio de las propiedades de 

las figuras geométricas en el plano o el espacio, como son: puntos, rectas, 

planos,  , superficies, polígonos, poliedros, etc.). 

La geometría se preocupa de problemas métricos como el cálculo del área y 

diámetro de figuras planas y de la superficie y volumen de cuerpos sólidos 

2. Repaso a las figuras planas elementales 
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TRIÁNGULOS 

 

 

 

Otros resultados interesantes sobre triángulos son los siguientes: 

 La suma de las medidas de los ángulos de un triángulo es siempre de 

180º 
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Teorema de Pitágoras: 

Dado un triángulo rectángulo se cumple que: 
hipotenusa2 = cateto12 + cateto22 

 

 

Veamos un triángulo en el que los catetos del triángulo rectángulo miden 3 y 
4 y la hipotenusa 5: 

 

a2 = b2 + c2 
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3. Poliedros y cuerpos de revolución 
3.1. Poliedros 
Es la región del espacio l imitada por polígonos.  
Elementos de un poliedro 

 

• Cara: cada uno de los polígonos que forman o limitan un poliedro. 

• Arista: segmento formado por la intersección de dos caras de un poliedro. 

• Vértice: punto de intersección de dos o más aristas de un poliedro. 

Fórmula de Euler y dice que: 

“El número de caras más el número de vértices es igual al número de 

aristas más dos, es decir: C +V = A + 2 ”. 

 

Desarrollo plano del poliedro 

Consiste en dibujar sobre un papel una figura que permita construir el poliedro 

mediante operaciones de plagado. 

Ejemplo  
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3.1.1. Poliedros regulares 
Todas sus caras están formadas por polígonos regulares iguales. 
Sólo hay cinco poliedros regulares.  

 
 

3.1.2. Prisma 
 

Otro tipo de poliedros son los prismas 

 

Un prisma es un poliedro  que t ienen dos caras  parale las e 
iguales l lamadas bases  y sus caras laterales  son 
paralelogramos .  
 

El nombre de los primas depende del polígono regular de la base: 
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Elementos de un prisma: 

 
 

Tipos de prismas 
 

• Prismas regulares: aquellos cuyas bases son polígonos regulares. En 

función del polígono de las bases, los prismas pueden ser de base triangular, 

cuadrangular, pentagonal, hexagonal, etc. 

 

• Prismas irregulares: aquellos cuyas bases son polígonos irregulares. 
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• Prismas rectos: aquellos cuyas caras laterales son cuadrados o rectángulos. 

 

• Prismas oblicuos: aquellos cuyas caras laterales son romboides o rombos. 

 

• Paralelepípedos: prismas cuyas bases son paralelogramos. 

 

• Ortoedros: prisma que tiene todas sus caras rectangulares. 
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3.1.3. Pirámides 
 
Poliedros cuya base es un polígono cualquiera y cuyas caras 
laterales son tr iángulos con un vértice común, que es el 
vértice de la pirámide.  
 
Elementos de la pirámide 

 

A la hora de llamar a las pirámides el nombre varia dependiendo del polígono 

regular que tienen por base. 
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3.2. Cuerpos redondos 

Se denominan de revolución, ya que se obtienen cuando hacemos girar una 

figura geométrica plana. 

 

Si partimos de un rectángulo y lo hacemos girar sobre uno de sus lados 

obtenemos un cilindro. 

Si partimos de un triángulo rectángulo y lo hacemos girar sobre uno de sus 

catetos obtenemos un cono. 

Si partimos de una media circunferencia y la hacemos girar sobre el diámetro 

obtenemos una esfera. 
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3.2.1. El cilindro 
 
Es el cuerpo engendrado por un rectángulo que gira 
alrededor de uno de sus lados.  

 

 
3.2.2. El cono 
 
Es el cuerpo de revolución obtenido al  hacer girar un 
tr iángulo rectángulo alrededor de uno de sus  catetos.  

 

3.2.3. Esfera 

Es el cuerpo de revolución que se obtiene al girar una semicircunferencia 
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3.3. El área y el volumen 
 
 

 

 


